
Dès 12 ans

Max. 20 élèves
5 par boîte

Un local

1h

▸ L’escape box
▸ Un compte à rebours
▸ 5 cartes indice (en option)
▸ Un son ’réparation réussie’
▸ Le baffle à réparer

Méthodologie
Cognition
Collaboration
Déduction
Réparation

▸ Découvrir les principaux freins qu’un 
réparateur rencontre et ses qualités idéales.
▸ Observation, déduction, analyse, autonomie 
(coopération pour résoudre les énigmes) et 
méthode pour atteindre l’objectif. Faire appel à 
l’esprit d’équipe.
▸ Intégrer l’importance d’un suivi pas à pas, 
composer avec les éléments qui apparaissent 
au fur et à mesure, utiliser les outils adéquats, 
ne pas négliger les détails.
▸ Eveiller des réparateurs insoupçonnés, à 
l’esprit déducteur et persévérant
▸ Vivre la satisfaction de réussite.

Quels freins rencontrent les réparateurs ? Pourquoi entreprendre une réparation 
semble compliqué ? Comment avancer par étapes et observations ? C’est à vous de 
prendre le rôle du réparateur, et d’essayer de réparer le baffle endommagé. Lors de ce 
jeu, avec vos déductions, vous avancerez dans l’énigme. Vous découvrirez l’ingéniosité 
d‘un réparateur et ses astuces pour arriver jusqu’à la réparation.
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5 min. Animateur face au groupe 

5 min. En sous-groupes de 4/5 élèves: mise en situation

30 min. Jeu

10 min. Animateur face au groupe 

5 min. Impressions et échanges sur le jeu

5 min. Bonus: 5 min extra pour le jeu (si le timing le permet)
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